PROCEDURE CONVERSION KITS PNG EN FSH

Pré-requis :
- Avoir réalisé ses Kits et les avoir sauvegardés en PNG.
- Disposer de Microsoft Access, FshED, UniDB, Hex Editor Neo

Etape 1:

Avec FshEd, ouvrir un kit fsh de travail :

%2 FshEd v.0.0.5
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Bit Packing:
Type:
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Height: Left:
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File Size [Eytes): | Compression:

Open Fsh File
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%' Fshid v.0.0.5[t75__0_0_10.fsh]

File ©bject Tools Help
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Height: Left:
Mipmaps: Top:

Scale: 0,20 | Colors: 4579 | EI & > I

| File Size (Byles): 349 720 | Campression: Mone

Cliquer ensuite sur Tools - Graphic Importer :

b2’ FshEd v.0.0.5 [t75__0_0_10.fsh]
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File Size (Bytes): 349 780 | Compression: Mone




Puis "Open" :

B2 FshEd v.AN RI175 0O A 10 fechl
Graphic Importer

File Object

Mo Graphic Open |

Ipdate I Cancel About I

Scale: 0,20 | Colors: 4579 | EI o > |

| File Size (Brytes:

349 730 | Compression: Mone

Choisir le nouveau Kit a insérer (dans cet exemple, le kit Home du Tchad) :

Open Graphic
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| File Size [Eytes): 349 780 | Compression: Mone
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Cliquer sur Update :
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Enregistrer, en écrasant le fichier de base dont on garde le méme nom :

b2 FshEd v.0.0.5 [t75__0_0_10.fsh]
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Fermer le programme, le kit est désormais dans le format fsh requis.

Etape 2 :

Il faut maintenant ajouter un "ID FIFA" au club concerné.

Attention, si un club a déja des kits FSH intégrés au jeu (dans les zdata), il ne sera pas possible de lui attribuer de
nouveaux kits sur le méme ID FIFA. Il faudra en créer un nouveau, comme cela été fait la BDD France Fifa Club
Manager. Tous les clubs L1 et L2 ont été dupliqués pour leur donner un nouvel ID FIFA et ainsi intégrer soi-méme dans
le Jeu les nouveaux kits. Il existe une solution par intégration dans les zdata, mais beaucoup plus complexe.

Ouvrir le fichier Clublds.txt se trouvant dans le dossier fmdata/fre :

I Clublds.txt - BnoknoT

©afn Mpaeka Dopwar Bua  Crpaeka

791 ~
Arsenal =
EE

Aston villa
Blackburn Rovers
3

Bolton wanderers
Chelsea

5

Evarton

Leeds United

8

Liverpool
Manchester City
10

manchester United T
midd]esbrough

12

Mewcastle united
wottingham Forest
14

Queens Park Rangers
southampton
Tottenham Hotspur
13

west Ham united
19

Bayarn Menchen
21

Borussia Dortmund
22

Borussia m'gladbach
23

sC Freiburg

25

Hansa Rostock

27

Hamburger sv

28

1. FC kaiserslautern
29

3




Pour ajouter un Club (ou une équipe nationale), augmenter de 1 le 1er nombre tout en haut de la liste (ici en
exmeple, de 791 a2 792) :

B Clublds.txt - BaokHoT

daiin lMpaeka @opwat Bea Cnpaeka

§3§4Ha1 2
1

Aston villa

2

Blackburn Rovers
3

Bolton wanderers
4

Chelsea

5

Everton

7

Leeds united

B

Liverpoaol

o

Manchester City
10

mManchester united
o

middleshrough

2

Mewcastle united
13

Mottingham Forest
14

Queens Park Rangers
15

Southampton

1.7

Tottenham Hotspur
18

west Ham United
19

Bayern Menchen

21

Borussia Dortmund
22

Borussia m'gladbach
23

sC Freiburg

25

Hansa Rostock

27

Hamburger sv

28

1. FC Kaiserslautern
29

£

)| -

Aller en toute fin de liste et mettre le nom du club ou de la sélection nationale. Ecrire ensuite I'ID FIFA de votre
choix. Ce numéro doit étre unique et ne doit pas faire doublon avec I'un des autres numéros de ce fichier :
B Clublds. ixt - BaokHoT, ___ E'E'

daiin Mpaeka dopmat Bua  Cnpaeka

FC Legion ~
400865 e
Rusichi orel

40100

Gazowik orenburg

40101

sakhalin vuzhno-sakhalinsk

40102

Kuzhass Kemerowvo

4095

olimpia volgograd

40103

FC Krasnodar
40104

oruzhba mMaikop
40105

Dinamo sStavropol
40106

FC Sochi-04
40107

Energia volzhsky
40108

Spartak-UGP Anapa
40109

sokol-Saratov

40110
FC Krasnodar-2000
40111
avtodor vladikavkaz
40113
sheksna Cherepovets
40114 I
FC Reutow
40115
Zenit-2 saint Petersburg
40116
zodiak st. oOskol
40117
Spartak Tambow
40118
Lokomotiv Liski
40119
Znamya Truda
40120
FC Gubkin
40121
mMetallurg Krasnoyarsk
22
hia =




I Clublds.txt - BonnoT

daiin Mpaeka $opmat Brma  Cnpaska

Rusichi orel ~
40100 7
Gazovik orenburg

40101

Sakhalin vuzhno-sakhalinsk

40102

Kuzhass Kemerowo

4099
olimpia volgograd
40103

FC Krasnodar
40104

Druzhba Maikop
40105

Dinamo Stavropol
4010a

FC Sochi-04
40107

eEnergia volzhsky T
40108

Spartak-uUGP Aanapa
40109

sokol-saratov

40110

FC Krasnodar-2000
40111

avtodor viadikavkaz
40113

sheksna cherepovets
40114

FC ReuTOv

40115

Zenit-2 saint Petershurg

40116

Zodiak st. oskol

40117

Spartak Tambov

40118

Lokomotiv Liski

40115

Znamya Truda

40120

FC Gubkin

40121

mMetallurg Krasnoyarsk
122

0600

Fermer le fichier, en acceptant d'enregistrer les modifications.

Etape 3 :

Il est temps maintenant de renommer le Kit FSH. Son nom provisoire est t75__0_0_10.fsh, et il faut le renommer
t75__0_0_10600.fsh, 10600 étant I'ID FIFA attribué dans |'étape précédente (10600 pour le Tchad).

t75__0_0_10600.fsh => Maillot Home
t75__1 0_10600.fsh => Maillot Away
t75__ 2 0_10600.fsh => Maillot Gardien de but

Etape 4 :

Il s'agit maintenant d'éditer une base de données. Pour cela, utiliser UniDB. Dans "Export from", ouvrir le fichier
fifa.db situé dans le dossier data/cmn :

Import/Export
Fleaze specify the operation that pou wish to proceed,

Select one of the following DB <-> MDE corversions:

¢ (%) Export DB to Microsnfthcces_s:) %

() Import Microzoft Access to DB

< Back ] [L Mewt » ] [ Cancel




2N

F

Select File

Mank.a: |E} cmh V| Q-

] Cbe
Lé Drfe
HenagHue n
AOKUYFEHTE meta.db
== Seas_eng.db
L Seas_fra.db %
Seas_ger.db
@ Seas_jta.db
Seas_spa.db

Paouuii ctan

;} Stary.db
Mowm gokymeHTEI
.
b oi
KOMIBKTED Wria padina: |fifa.db hd | G OTkpeme
Q Tun pafince: |E.-’-‘« Sports D atabaze [*.db) v| [ Orrera
Ceresoe [ Toneka wmeHme
¢ UniDE _ -

Export DB -> MDB
Conversion from DB to MDB

Export from [*.db]
| C:\Program Files (+86]Origin Games\FIF4 Marager 144 databemniffach | [2]

Export to [*.mdb]

() Access 97 format (®) &coess 2000 format

Bold = required

I_ About | < Back Mewxt > | Cancel

Pour I'export, choisir I'endroit ou sera enregistré le fichier converti et lui donner un nom :

UniDB. - 2X]
Marka: |E) CrprHwWOTE v| @ _f |7 v

HegasHue

AOKYMEHTEI

@

Padoumi cron

b o1 pokYMEHTE

<

Mok
KOrMNEKTER

Wrag aiina: |Hrpa> V| | Co¥paHuTE l

@

CeTepoe Twn daiina: | Microsoft Access Database (" mdb) - | OTrieHa I :




Ensuite, le convertir :

Ready to convert
IIniDEB iz now ready to begin converting the file.

Click Corveert to continue with the conversion, or click Back, if pou want to resiew or
change any settings.

M ode:
Export DB to Access

E wpart from;
C:\Program FileshEd SportshFIFA MANAGER 094datatcmnhfifa db

E wpart tar
D:AFMOR P yrEont22 mdb

E sport format;
Access 2000

 A—. \
[ < Back ][ I:u:-m-'frt 1[ Cancel ]

= L1

Ouvrir le fichier enregistré avec Microsoft Access et rechercher la table "table_teamkits" :

Da) iR A - wrpa : 6aza AaHHelx (popmart Access 2002 - 2003) - Microsoft Access N
e
| [nasHas l CozgaHue BHeWHWe gaHHEIE PaBoTa ¢ 6a3aMK JaHHEX @
ot — = & S 3
S I _\] & | | o v| =] | al L? ¥ % | ﬁ ac
| | : | ! | |
oy - B |||k & u | | g l V- | = |
Pexcim BcTasnTe %E EE Jammen| DUALTp | Mo pazmepy MMepeiitn B Haiiti
= = « ] = a8 $opMEl ApYroe OKHO ™ W
Pe)K»nb:! |Bydep oBmeHa M ,|| LW prdT T | Tekcr RTFE CopTHPOEBKE W GuAETP | OkHO Haitu

x
‘@ Mpeaynp cHCTembl 6 HOCTH  YacTb COAEp3KMMOro Ba3bl JaHHBX OTKAKYEHD | MapameTpel... ‘

Bce Tabnuuel - «
= — 5
table_stadiums S

= table_stadiums : Taéauya
table_store 3

E table_store : Taénuua
table_team_lookup #

E table_team_lookup : Taén...

table_team_manager 3
E table_team_manager: Taé...

table_team_manager_hist... #
E table_team_manager_hist...

table_teamformationnames %

E table_teamformationname... ’—

- ~[table_teamkits
E tabIe_teaml‘vayﬂ:wmu-.'va.f.].l

table_teamrivalry S

E table_teamrivalry : TaBnuua

table_teams 3
E table_teams : TaGnuua

table_transactionhistory *
E table_transactionhistory: .. &

FoToBD Mum Lock




Double-cliquer sur le nom de la table pour I'ouvrir et aller en fin de tableau :

Pexcum Taénnusl

Ca) B R P~ Microsoft Access PafoTa ¢ TaBANLEAMH =
L e | |
| InasHas l C B FPabBoTa ¢ 6a3amu JaHHeIX Pexcum Tabanusl @
[ T | =
| O L3 -l (S) A S 2| BB the
& EEE ' AL - Sl
Pexum BraenTs = abz vJ Sanmck|| | GuaeTp Mo pazmepy [epedTn B Haiti
o i f g i s " e dopmel ApYyroe okKHO T [} i
Pexcumel || Bydep o6mena M= || LpwudT £ Tekcr RTF | CopTUpOBKE W ¢mb1p:| OkHO 1 Haitn
‘@ Mpeay CHCTEMBI B HOCTH YacTe cOAepUMOro 6asbl JaHHEX OTEAKYEHD MapameTpel... ‘ %
Bce TaBnuuel v«
= e ey T
table_stadiums B i
E table_stadiums : TaGanua E table_teamkits = =
Thle e % teamid - | kittype - | wetkit + wrinkle ~ collargeome » nameplacer » namecolor » &
E table_store : TaBnuua B 120159 2 0 1 1 1 3
Crram i = | | 120160 o 0 1 1 1 3
E table_team_lookup : Taén.. — 120160 1 o 1 1 1 47
120160 2 0 1 1 1 3
table_team_manager * —
120161 0 0 1 1 1 2
E table_team_manager: taé... Il
|| 120161 1 0 1 1 1 2
table_team_manager_hist... = [ ] 120161 2 0 1 1 1 3
E table_team_manager_hist... | | 120162 0 0 1 1 1 3
table_teamformationnames % i 120162 1 o 1 1 1 v
E table_teamformationname... — 120162 2 0 1 1 1 3
table_teamkits 3 120163 0 o 1 1 1 3
= table_teamkits : Tabnuua || 120163 1 0 1 1 1 3
table_teamplayerlinks 2 | 120163 2 0 1 1 1 2
E table_teamplayerlinks : Ta... *
table_teamrivalry 2 [H
E table_teamrivalry : Taénnua
table_teams ES
E table_teams : TaBnuua =
table_transactionhistory # =
FH table_transactionhistory: .. o ||| | 380Mcs M4 3171 us 3173 | » w2 | K Her gpunetpa | [Monc | |4 [ ] »
| Num Lock | Gk

Sélectionner une des lignes, et faire un copier/coller en fin de liste :

Do) =9 - Microsoft Access PaBoTa € TaBAULEMI - B X
e e | |
| ThaeHaa l C B PaGoTa ¢ BazamMu JaHHEX Pexcim Tadanusl @
e = fu - B #Sp e BB dd
SR L S et R ST N s -
Pexum BraenTs abr || 13anuck DunsTp Mo pazmepy [epedTn B Haiti
il = 7 A- - (B3 - J - P T GopMEl APYrOE OKHO ™ g~
Pexcumel | |Bydep o6mena ™ || LpwudT | Tekct RTF |CopTUpOBKE W ¢mb1p:| OkHO I Haifti
xX
‘@ Mpeay CHCTEMBI B HOCTH YacTe cOAepUMOro 6asbl JaHHEX OTEAKYEHD MapameTpel... ‘
Bce Tabnuuel v«
= = ey T
table_stadiums B i
@ table_stadiums : Taganua B table_teamkits S
e et P teamid - | kittype - | wetkit - wrinkle - collargeome - placer - namecolor -~ =
E table_store : TaBnuua B 120159 2 0 1 1 1 3
table_team_lookup = 120160 o 0 1 1 1 3
e L, A |
E table_team_lookup : Taén.. — 10160 ) Ll 1 1 ] 224
120160 2 0 1 1 1 3
table_team_manager # —
120161 o o 1 1 1 2
% table_team_manager: Tab... il
| | 120161 1 0 1 1 1 2
table_team_manager_hist... % O 120161 2 0 1 1 1 3
E table_team_manager_hist... || 120162 0 0 1 1 1 3
table_teamformationnames 2 i) 120162 1 [i] 1 1] 1 A
E table_teamformationname... — || 120162 7 0 1 1 1 3
table_teamkits # ) 120163 ] o 1 1 1 3
] table_teamkits : Tanuua || 120163 1 0 1 1 1 3
table_teamplayerlinks = 120163 2 o 1 1 1] 2
E table_teamplayerlinks : Ta...
table_teamrivalry “ |F
E table_teamrivalry : Taénnua
table_teams =
% table_teams : TaGnnua -
table_transactionhistory # =
EH table_transactionhistary: .. | ||| 330kce M 43174 33174 | bowmobo | Wk Her dpuastpa | [Monek | |4 il »
Pexum TaBauLel | Num Lock |i | e | B b




Do D J . Microsoft Access PaGoTa ¢ TaBMLAMM .= %
e e | |
| [naeHas l C PaBoTa ¢ Bazamu JaHHEIX Pexum TaBauLie @
2 T O i RS S t
o | somgm 5 R e e o T rop e | v
UM CTABMTE || 3annen BTp o pasmepy [NepeiTk B HWTn
3 = J A i & e i/' DopmMel  APYrOe OKHO ™ [% 3
Pexumbl | |Bydep o6mena M | LWpudpT T || Teker RIF COPTHPOEKE W HUAETP| | OKHO Haiti
‘@ Mpeay CHETEME] HOCTH  YacTb COAep#MMOro 6asbl JaHHBX OTKNKYEeHD MapameTpsl.., | ‘ *
Bce TaBauuel vl e
= —F " T
table_stadiums -3 i
E table_stadiums : Taéauua = table_teamkits SR
e « teamid - | kittype - | wetkit - | wrinkle - |collargeome ~ nameplacer -~ | namecolor ~| =
E table_store : TaBnuya || 120153 2 o 1 1 1 3
e % L 120160 0 1] 1 1 1 3
E table_team_lookup : Taén.. — 120160 1 0 1 1 1 a7
120160 2 1] 1 1 1 3
table_team_manager -3 —
120161 0 o] 1 1 1 2
E table_team_manager: Tag... —
L 120161 1 1] 1 1 1 2
table_team_manager_hist... B 120161 2 0 1 1 1 3
E table_team_manager_hist... || 120162 0 0 1 1 1 3
table_teamformationnames % | 120162 1] 0 1 1 1 2
E table_teamformationname... — n 120162 3 0 1 1 1 3
table_teamkits & | | 120163 0 o 1 1 1 3
1 table_teamkits : Tanuua n 120163 1 0 1 1 1 3
table_teamplayerlinks & | 120163 2 0 1] 1] 1] 2
£ table_teamplayerlinks : Ta... _‘9 m 0 0 1 1 1 3
table_teamrivalry 2 |= ek|
% table_teamrivalry : Taénnua
table_teams 3
E table_teams : Taénuua % =]
table_transactionhistory 3 b4
T table_transactionhistary: .. o ||| 38mace: M A 3174 33174 | » M 2 | K Het GuneTpa ifloncn( |{ [ »

Pexcum TaB ALl

Num Lock i}ﬂ'l (f| Eﬁ'b

Il s'agit ici de changer certaines valeurs, la premiere étant celle de I'ID FIFA :

@. - - P~ Microsoft Access PafoTa ¢ TaBANLEAMH =
L e —————— | I
InasHas H Cns%ne | BHewWwHWe gaHHbIe FPabBoTa ¢ 6a3amu JaHHeIX Pexcim Tadanuysl @
% I | P B - (= & ? | B @ A o
J £ X & 4 | I - st o~
Pesxcim BeraenTe Janucu DUaeTp Mo pazmepy [epedTn B Haiit
& = J B & = & ﬁ/ 5 $opMel Apyroe okHO T [} T
Pexkumbl | |Bydpep o6mena ™ || (F] Tekcr RTF COpTUPOEKE W UAETP| OKHO Haitw
‘@ Mpeay CHCTEMBI B HOCTH YacTe cOAepUMOro 6asbl JaHHEX OTEAKYEHD MapameTpel... ‘ %
Bce TaBnuuel |5
= = ey T
table_stadiums B i
E table_stadiums : TaGanua E table_teamkits = =
Thle e % - teamid - | kittype - | wetkit + | wrinkle ~ | collargeome » nameplacer » | namecolor » &
E table_store : TaBnuua | 120153 2 0 1 1 1 3
Crram i = | | 120160 o 0 1 1 1 3
E table_team_lookup : Taén.. — 120160 1 o 1 1 1 47
120160 2 0 1 1 1 3
table_team_manager * —
120161 0 0 1 1 1 2
E table_team_manager: taé... Il
|| 120161 1 0 1 1 1 2
table_team_manager_hist... = [ ] 120161 2 0 1 1 1 3
E table_team_manager_hist... | | 120162 0 0 1 1 1 3
table_teamformationnames % i 120162 1 o 1 1 1 v
E table_teamformationname... — || 120162 2 0 1 1 1 3
table_teamkits 3 U] 120163 o o 1 1 1 3
= table_teamkits : Tabnuua [ 120163 1 0 1 1 1 3
table_teamplayerlinks % | | 120163 2 ] 1 1 1] 2
1 table_teamplayerlinks : Ta... i 600 o (1] al 1 il 3
table_teamrivalry 2 [H *'
E table_teamrivalry : Taénnua
table_teams ES
E table_teams : TaBnuua =
table_transactionhistory # =
EH table_transactionhistory: ... o ||| |330mee: M4 3174 M33174 | b M b | K Het dmneTpa | [Momek |< [T »
Pesim TaBnuLel | Mum Lock |i ﬂ'fﬂ;}%b




Ensuite, dans la colonne Kittype, il faut indiquer 0 s'il s'agit d'un kit pour les matchs a domicile, 1 en extérieur ou 2 si

maillot gardien :

N\ H9- e s Microsoft Access PaGoTa ¢ TabaMLANMI TR
T e | i
TnaeHan C PaBoTa ¢ 6azamMu JaHHBX Pesxcum TaBnanusl l @
A s s iETIR I ghag e 5
P B i = -m -agj | Lt o n Mepei Haii =
EHNM CTAEWTE Januon BTD 0 pasmepy MMepeidTn B ATn
= = - & ﬁ) 4 $OpME  ADYrOE OKHO ™ k-
Peskumel || Bydep o6mena M || (F Tekcr RTF COpTUPOEKE M HUALTP| OkHO Haiiti
‘@ Mpeay CHETEMBL HOCTH  YacTe cogepuMoro 6asel JaHHEX OTKAKYEHD MapameTpl. ‘ x
Bce Tabnuusl
table_stadiums i
E table_stadiums : TaGnnua E table teamkits = =
e el Py | teamid v| kittype v| wetkit ~| wrinkle - |collargeome ~ |nameplacer ~ | namecolor ~|
E table_store : Taénuua = 120159 2 0 1 1 1 3
e = | | 120160 0 0 1 1 1 3
E table_team_lookup : Taén.. — 120160 ] 0 1 ] ] a7
120160 2 0 1 1 1 3
table_team_manager -3 —
120161 o o 1 1 1 2
E table_team_manager : Taé... —1
| | 120161 1 0 1 1 1 2
table_team_manager_hist... % O 120161 2 0 1 1 1 3
E table_team_manager_hist... || 120162 0 0 1 1 1 3
table_teamformationnames 2 | 120162 1 o 1 1 1 2
E table_teamformationname... — || 120162 2 0 1 1 1 3
table_teamkits * L] 120163 o 0 1 1 1 3
1 table_teamkits : Ta6nuLa || 120163 1 0 1 1 1 3
table_teamplayerlinks & || 120163 2| ] 1 1 1] 2
E table_teamplayerlinks : Ta... i 10600 f__Of,] 0 1 1 1 3
table_teamrivalry 2 =)l *
E table_teamrivalry : Tagnuua
table_teams -3
E table_teams : TaBanua =
table_transactionhistory & x
FH table_transactionhistory: .. ||| |330ace: 4 4 L3M b M| K HeT duasTpa | |Mowce |4 [

Pexcunm Tadnnue

»
MNum Lock |i| B | i b

Suite page suivante...



Choisir le type de col (rond, en forme de V, etc) :

Show Collar Type n % [C] Long Sleeves
Wrinkles

=0
Show Collar Type 1 | [[] Long Sleeves

Wrinkles

Show Collar Type 2 | [[] Long Sleeves
Wrinkles

Show Collar Type 3 | [C] Long Sleeves
Wrinkles

Show Collar Type i | [C] Long Sleeves
Wrinkles

Show Collar Type 5 +| [C] Long Sleeves
Wrinkles

Show Collar Type 6 +| [C] Long Sleeves
Wrinkles

Show Collar Type 7 | [C] Long Sleeves
Wrinkles

Show Callar Type 8 + [[] Long Sleeves
Wrinkles




Renseigner le col choisi :

o) | [ e R C - Microsoft Access PaGoTa ¢ TaBanLamn - B X
e | i
TnaeHan l C B PaBoTa ¢ Bazamm JaHHEX Pesxcim Tabnnisl @
% Eﬁ 4 |catibri 4l Y o [E] @ B %
53 i ik A oo
Pexum BcraenTe K DUneTp Mo pasmepy Mepedtn B Hawtin
= = J "I GOpME ApPYTOE OKHO ™ [% 2
Peskumel| | Eydep oB6mena [ || CopTHMPOEKA M GUAETP OkHO Haiiti
x

HOCTW  YacTh COZepKMMOro 633kl AaHHEX OTKADYEHOD MapameTpel...

CHCTEMBI

|© e

Bce Tabnuusl |5

= i -

table_stadiums -3

E table_stadiums : Taénuua Etable_teamld‘ts

i e P 1 teamid - | kittype - | wetkit - | wrinkle

E table_store : Taanua | 120159 2 0 1

table_team_lookup * . i) 4 Ly il

E table_team_lookup : Taén.. — iigig ; g i

table_team_ma T 3 —

E table_teamr_.:!::ager:Taﬁ... — 2Zoio1 J J :
| | 120161 1 0 1

table_team_manager_hist... % | ] 120161 2 0 1

E table_team_manager_hist... 120162 0 0 1

table_teamformationnames % 120162 1 o 1

E table_teamformationname... — 120162 2 0 1

table_teamkits 2 || 120163 0 0 1

=== table_teamkits : TaGanua : 120163 1 (1] 1

table_teamplayerlinks % 1] 120163 2 0 1

E table_teamplayerlinks : Ta... || 10600 0 0 1

table_teamrivalry POE |

E table_teamrivalry : TaGanua

table_teams *

E table_teams : TaGauua

table_transactionhistory 3

T3 table_transactionhistory: .. o ||| 3amMce: W 43174 w33174 | b M b [ Her duncipa | [Mowe |

|4

[T

- | collargeometry - nameplacer -

@I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'

= X

namecolor «

[ T e e = e e e = e e R o

Pexcum Taénnuel

Indiquer ensuite si le nom du joueur est affiché sur le maillot, et si oui, ou ? :
0 =non, 1 = oui en haut, 2 = oui en bas

Mum Lock

o) Tl 0l Microsoft Access PaGoTa ¢ TaENMLAMK - B X
e e | |
| InaeHas l C PaBoTa ¢ 6a3ammn JaHHEX Pesxcim Tadnuus @
AR = ] (B 4 WE B i 2
1 G | e & : 2o
Pexcum BcraenTe abz || |3anmcw A DuneTp Mo pasmepy TMepertn B Hawnti
5 i & -] 5 $OpMEl ApYrOe OKHO ™ [} =
Peskumbl || Bydep o6mena [ | T Tekcr RTF COpTHPOEKE W GUABTP| | OKHO HaiTi

@ noen

HOCTM  YacTb COAEPHMMOro 633kl JAHHEX OTKAKYEHD MapameTpti... |

CACTEMBI
Bce Tabanusl v «
27 v - ~
table_stadiums -3

E table_stadiums : Taénuua
table_store

E table_store : Taéanua
table_team_lookup

E table_team_lookup : Taén..

*

*

*

table_team_manager
E table_team_manager: Tag...

*

table_team_manager_hist...
% table_team_manager_hist...

table_teamformationnames %
E table_teamformationname...
table_teamkits

222 table_teamkits : Ta6nuua
table_teamplayerlinks

E table_teamplayerlinks : Ta...

*

*

*

table_teamrivalry
E table_teamrivalry : TaBnuua

table_teams
E table_teams : TaGauua

*

*

table_transactionhistory

EH table_teamkits
| wetkit

wrinkle

=R=M=H=R=E=0=R=0=H=R =8 =M= =]
[ T e e e B e B e e e e B e o)
S e e el e R B e T e e e e B R

- | collargeometry - nameplacement -

—

E table_transactionhistory: ... :

@I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'I—'

[T

namecolor -

3
3

-
-

WM W W WM W WM MW

= X

kitfont - | jerseyt «
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16

[

Pexcim Tab b

Mum Lock |i}ﬂ| | 4 h




Indiquer ensuite la couleur pour le nom du joueur :

: Bleu foncé
: or foncé

: blanc cassé
: noir

: bleu

: jaune grisé
: bleu foncé
:vert

:or brun

10 : rouge
:violet

12 : jaune

13 : rouge foncé
14 : bleu ciel
15:jaune

OCoONOOULLA WN B

O\ O °

16
17

18:
19:
20:
21:
22
23:
24 ;

25
26

27

28
29
30

: noir 100%

: jaune orangé
blanc 80%
blanc 90%
grenat
orange
orange foncé
rouge foncé
noir 90%

: jaune sable

: vert foncé
Brun

: jaune

:jaune

: rouge

31

32:
33:

34

47 .
: vert foncé
61:
:violet

60

62

:vert
blanc 100%
blanc 75%

: jaune
35:

gris

bleu roi

terre

63 /64 :vert

Microsoft Access PaBoTa ¢ TabanuLami - B X
L T | |
| InasHas | C it FPabBoTa ¢ 6a3amu JaHHeIX Pexcum Tabanusl @
iy, T = " = | A& T
% J & Calibri - IL'" | (== s r Lz
|| - =l el |
Pexcim BeraenTe Tene i= = abz v| 3anucu i PuneTp
[ B = J || [ ™| | el '; = & | " W || $opmst  apyroe okHo ™ || [}'_
[Pexcumn| | Eyden osmena = || | TexaRTE | | Copruposa n gt | Okro L Haimn |
T

E table_stadiums : TaGanua

table_store E3
E table_store : TaBnuua

table_team_lookup =
E table_team_lookup : Taén..

table_team_manager *
E table_team_manager: Taé...

table_team_manager_hist... =
E table_team_manager_hist...

table_teamformationnames

table_teamkits ES
E table_teamkits : TaGnnua

table_teamplayerlinks #
E table_teamplayerlinks : Ta...

table_teamrivalry #
E table_teamrivalry : Taénnua

table_teams ES
E table_teams : TaBnuua

table_transactionhistory #

Bce Tabnuusl v«
- = Freay

FY
table_stadiums B

E table_teamformationname... —

= table_transactionhistory: .. &

EH table_teamkits
wetkit

wrinkle

-

Q0 00 0000 00 0000 Q oo Qo
O e e e e e e e

@ MpeaynpexaeHne CACTEMBbI GE30NACHOCTA  YacTh COAEPXMUMOro Baskl JaHHEIX OTKAHEHO

R R e R e R = e e R e e B B = e = = = )

MapameTpel...

(=B R R R R R e e R e e B B e B e = = )

|33nnct.: M 43174 33174 | > M b | K HeT dmabTpa

Mouck

R T

» | collargeometry - inameplacement * |\ namecolor vi

3
61

W W R W

F=Y
]

@Nwwwl\)wwl\)l\)w

- = X
- | jerseyt -
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16

16
1 =
-

kitfont

Pexcum Taénnusl

3
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(=g

Il s'agit maintenant de choisir la police de caractere pour le méros de maillots :

264083751 9640837519

E

26408375 19264 08:
26408375 192640837519
264083751 9M2640837519

181

08375 1 26408375189

221

2640837519

2640837519

Noter le nombre se trouvant sous la police choisie, puis choisir la couleur de la police :

26408375191
2640837519[2640837519
26408375191°0700° 7510
264083 7519264083 7519
JoaUi o 2640837519
U 5oU0o o J]2640837519
~ [2640837519
264083 75191264083 7515
2640837519[264083 7519
2640837519




Une fois la couleur choisie, additionner le nombre de la police avec celui de la couleur, enlever -1, et inscrire son

total :

|I,F!§, Q im Yy Microsoft Access PaGaoTa € TaBAMLaMK - =2 X
— ' [naeHan | CozgaHue EHeWwHWe gaHHEIE PagoTa ¢ BazaMu JaHHEX Pexim Taénuugs @
' % =L 4 calibi “Ju i Al ? V- Q % ﬁ ab |

=P | ¥ Y3~ : i T o=

Pex:mu BCI'E'BMTb ¥ |A '“ﬁ -|@I|uﬁ '| %/ ! GurneTp I'Icnqj;;apsrnlﬁpy MTEEEMJ:HTJ- HaiTu I -
| Pescumel || Bydep obmena M LW pugT ] Tekcr RTF CopTMpOBKa W GUALTR| OkHO Haiti |
b4

@ NMpeaynpexgesne cucTemsl GE30NACHOCTH  YacTs COAEPXKUMOTo Baskl A3HHBX OTKAKYEHD

Bce TaBnnuel i %
ey = pray

FY
table_stadiums «

EH table_teamkits

5=2] table_stadiums : Tabnuua

sockcolorl ~ | sockcolor2 - | sockcolord - | jerseynumbercolorid - shortsnumb - | shortsnumb - | kitcl: «

MapameTphbi...

= i

table_store *
E table_stare : TaBanya 64 64 64 855 1024 32
table_team_lookup £ 64 b4 64 74 1024 a2
E table_team_lookup : Taén.. 64 64 64 835 1024 32

64 64 64 702 1024 32
i e manages % 64 64 64 701 1024 33
E table_team_manager: Taé..

64 64 64 701 1024 32
table_team_manager_hist... # 64 64 64 39 1024 12
E table_team_manager_hist... 64 64 64 101 1024 12
table_teamformationnames % 54 64 64 89 1024 37
= table_teamformationname... — 54 64 54 278 1024 32
table_teamkits 3 64 64 64 878 1024 32
22| table_teamkits : Tagnuua B4 B4 B4 877 1024 32
table_teamplayerlinks & 64 64 64 877 1024 32
£ table_teamplayerlinks : Ta... 64 64 64 278 1024 32
table_teamrivalry x |E 64 64 64 877 1024 32
E table_teamrivalry : Taénnua 64 64 64 1 1024 32
P i % 64 64 64 1 1024 33
E table_teams : Taénuua b o 64 - 1024 32
table_transactionhistory # Bl = 2 2 L 5 ?
T table_transactionhistory: ... o ||| 3armce: 4 43174033174 | b M B K Het |1 3

Peskurm Tabnuusl

| Mum Lock HI@'I‘E—I%W

Les autres colonnes ne sont pas de grande importance. Fermer le fichier en sauvegardant les modifications.

Il s'agit maintenant de reconvertir le fichier .mdb en .db. Ouvrir UniDB :

Import/E xport

Pleaze specify the operation that you wizh to procesd.

Select one of the following DB <-» MDE conversions:

(3 Export DB to Microzoft Access

(%) Import Microsoft ﬁ.ccess@

[ < Back

MHext >

] [[ 1) [ Cancel




Sélectionner le fichier .mdb :
7 UniDB

Select File

Manka; |E}CKDHHLuuTb| v| & W B FE

HenasHue
AOKYMEHTE

Patioumi cron

Mou gokymeHTEl
Mot
onmerep | Wmgains |wpamdb v [Lomgem
" L3
Q Tun gpaiinoe: | Microsoft Access Database [“.mdb) w | [ Oreha ]
Cetesne [ Toneko wreHme

Sélectionner le fichier fifa.db du jeu (présent en data/cmn) :
% UniDB 3

Import MDB -> DB
Conversion from MDE to DB

Import from [*.mdb]:

|I::'\Documents and Settingzh0 puithou gokyraeHTe\CkpuHWOTEAHRpa.mdb | m

Import to [*.db]):

| | %

Basze DB file [.db]:

| | (]

The base DB file is the ariginal DB file the MDB file iz created from.

Bold = required




(%) fiFa.db

@ meta,db
Seas_eng.db
Seas_fra.db

HenaeHua
A0KYMEHTEL

': D:4Program Files\EA Sports\FIFA MANAGER 092Ydatatcmnififa. db vawe cywectever.
-

JamMeHMTE?
(?u e
b

Mo
KOMNBOTED
" Wra daiina: |fifa.db V| [ CoxpaHuTE ]
Ceregoe Tun akina: | E& Sports Databaze W | [ OTrieHa ]

Import MDB -> DB
Coreersion from MOB to DB

Import from [*.mdb]:
|C:'\Du:u:uments and 5 ettings\ puitih on gokyrerTeNCrpuHwoTeMHrpa mdb | E]

Import to [*.db]:
| D:4Program Files\EA Sports\FIFA MANAGER 092\data\emrhfita, db | L]

Basze DB file [~.db]:

The basge DB file iz the onginal DE file the MDB file is created from, %

Bold = required

Sélectionner aussi le fichier fifa.db depuis lequel les modifications ont été faites (soit une copie de I'original, ou
I'original lui-méme) :

Cliquer sur Next :

Import MDB -> DB
Correersion from MOE to DB

Import from [*.mdb]:
|E:'\Documents and Settingz\Hpuitkhom gokyraeHmet\CrkpuHwoTeturpa. mdb | E]

Import to [*.db]:
|D:5Program Files\EA Sports\FIFA MANAGER 092\data\emnififa. db .

Base DB file [*.db]:
| D:AFMOSF yrticutfifa, db .
The baze DB file iz the ariginal DB file the MOB file iz created from.

Bold = required
e

[ < Back l V Nea-ib ’ [ Cancel
Lt

L




Convertir :

Ready to convert
UniDEB iz now ready to begin converting the file.

Click Convert to continue with the conversion, ar click Back if you want ta review or
change any zettings.

tode: ”~
Import Access to DB

Impaort fram:
C:hDocuments and SettingshHpuitshd om gokymeHTet Ck pUHWOTEWMrpE

Import to;
D:%Program Files\EA SportshFIFA MAMAGER 092\datatcmnififa.db

Base DB:
C:Fr094 P yrdanififa.db

| %
-

< Back ]

Eon\ferl [ Cancel
1

Etape 5 :

Il faut maintenant éditer les fichiers FSH pour gu’ils ne soient utilisés que par leur propre club.

Ouvrir I'Editeur Hexadécimal Hex Editor Neo, et charger un de ses kits fsh :

Free Hex Editor Neo

File Edit View Select Operations Bookmarks MNTFS Streams  Tools

DR%eICE MEREA LD © BE
BEZEROD DR ZE BSE £8

History

Window  Help

fejed 35 RP AP RO H EO
P R OHD AN M S

£75__0_N_10600.Fsh x

02 03 0405 06 07 05 09 0a0Ob Oc 0d Oe Of

~ B B35 B [P

Qooooooo S0 4% 54 56 05 00 Ol OO0 0O 0O 47 33 35 39 SHPITV...... G359
oooooo10 30 30 20 00 00 OO0 42 75 79 20 45 52 54 53 tpo0 ...Buy ERTS
0ooooo0z0 55 05 000z 0004 OOOO0O 5501 0000 00 &80 L T....5
ooonoo30 ca 62 Tbh 6d 95 Zc 57 de 61 10 b5 7a al 00 2dEb{m-,WHha. uz .
ao0n0o40 24 29 0Of 25 d7 78 ki ef 85 39 00 00 Ob bS5 THg) . EUxéw 9. .0

ooonooso 94 o5 &b 39 ad ce cf 61 d9 ee 65 31 25 35 9f da
ooonoosn b9 ee 04 21 78 e0 00 80 95 e6 86 31 27 25 76 27
Qooooo07o f9 ee 8a da 00 aa 55 7e 5% be 27 08 £5 7e 57 £f
ooonooso af a= 07 19 5d d5 £4 3f 47 ££ bl 62 %b 62 0Z 00
0ooooos0 g6 ££ 90 7b 22 55 86 00 &6 £7 cc 62 60 45 00 00
ooonooan 23 £7 09 Z1 d6 b7 00 00 10 £7 Se 5& 62 &0 00 00
0oo0oobo Zb £7 Ze da 83 ed f£c 00 ab eé c6 13 a7 37 27 00
ooonooco 09 £7 6c 52 55 b6 dc 00 cf e6é c6 18 55 Te 7e 00
ooonoodo 27 d6 05 00 af bf 75 80 57 de 26 4a 05 37 d5 55
0oooo0ed 16 d& 63 31 78 c0 Oabb f£5cd 65 31 e7 65 56 37
ooonooEn 37 d6 89 5a 0% 02 55 00 b9 ee 59 5& b0 3c 25 06
oooooloo f9 ee d9 ee 75 57 75 5d d% ee 86 3% 55 60 cO ed
ooono11o b5 e6 a3 16 0Z bd 5e ed 95 es 26 4a 60 5€ f£f 5d
ooonolzo 78 e6 44 28 60 Sc a7 95 b9 ee £9 52 63 00 00 02
00000130 la £7 ca 62 7b 6d 596 2c 57 de 61 10 b5 7a al 00
ooono140 37 de 24 209 0f 25 d7 78 b3 eé 85 39 00 00 0Ob bS
00000150 94 ¢S ab 39 ad c6é cf 61 d% ee 65 31 25 35 9f da
ooonolso b3 ee 04 Z1 76 e0 00 80 96 es &6 31 27 Z5 76 27
aoono1?o f9 ee B89 Sa 00 aa 55 7e f2 ac 82 10 e0 £8 5f 95
0oonolso 91 9c c3 16 7d 95 rfb 42 d9 ee ca 62 9% 62 42 61
ooonolan dd ee b 6b 00 55 £f 00 93 eé 28 d4a 60 9f db 60
0o000lal bi cd a2 10 9e b6 25 2d d% ee &% 5a 62 §0 00 00
00o0olbo la £7 ea 62 83 6d d6 ac 37 dé c3 18 a7 27 27 27

ARAAMT AR E7 A~ -7 A1 7 A A0 U0 ~F Ol A% 10 C7 90 £aQ Ao

“E ! 9n#TIalloel 3 Sirh
Ko, !'xa, FOxtl'5v!
wolbd . EU~¥3 ' w~Wa
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#u. I+ . . .9RRbB. .
+u. TTHE . . §7' .
UlRU9b . Exf. Use.
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[ Information

Total Size Mo selection  bytes
Fragments Mo selection

[ Dietails

v
= [ @Selection“ﬂﬁleAttributes

Ready Offset: 0x00000000 (0} Size: 0x00055654 (349 780): 341,58 KB Hex bytes, 16, Defaulk AMSIT OVR




Faire défiler la page pour aller a la derniére ligne contenant des valeurs :

% Free Hex Editor Meo

File Edit View Select Operations Bookmarks NTFS Streams  Tools  History  ‘Window  Help
: res e : = (s = | B3 =
DRwY@ceda MPRE Bk & B ted 35 RPailF &E® [H B O
= = G5
REZRRD BREP XL %53 L2209 B owmdh A %W M »*
t75_0_0_1D00.fsh X ol
Lmnl
00 0l 02 03 0405 06 07 0809 Daidb Oc 0d Oe OF = 2 |§|E R B
00055520 | 80 £f el bc 00 00 00 55 21 ef cd 19 7c 63 80 6a  Bafj...U!mH. [hBj & D;%EEW
00055530 20 ££ 96 0Ob 03 83 56 56 al ee 76 03 c0 cO 95 95 A-.  OVV ov.hds- mOpen
00055540 60 ££ 92 23 55 £f 0a Ob 60 ££ b5 lb 55 fh al ad ‘Al #a. . CAan. Un
00055550 41 £7 &5 &c 0% §b cd 03 6l ££ 65 ad 60 ga 31 30 Ao B, cM.aze-"310
00055560 80 £f £2 43 04 0d 09 aa g0 £f 4d 3b 70 60 A0 ea BarC...ERaM:p’ 'm
00055570 oo £7 56 03 82 d7 f£f 82 g0 ££ 8b 74 c3 B8a 41 63 -uV.,Ua, hac tTTBAC
00055580 az de 0Oc 7d &% 50 00 00 40 00 10 00 00 00 00 0o b 1 T A - P,
ooos55590 oo 00 00 00 45 41 47 4c 36 34 20 6d 65 74 6l 6C ....EAGLE4 metal
000555a0 20 62 69 62 20 61 74 74 6l 63 68 6d 65 ge 74 20 bin attachment
000555b0 66 6€ 72 20 72 75 6e 74 69 6d 65 20 T4 65 75 74 for runtime text
0005550 75 72 65 Z0 6d 61 de 61 67 65 6d 65 6e 74 00 00 Ure management..
00055540 oo 00 00 00 7c 40 00 00 06 00 00 00 79 73 72 Ga
000555e0 oo 00 00 0O 00 00 00 00 55 01 00 00 00 DZ OO 00
000555£0 ab 02 00 00 7472 63 73 o0 00 00 00 00 00 00 0o
00055600 oo 00 00 00 00 0E 00 00 5501 0000 0000 0000 @ ..o..o.... o amion
00055610 oo 00 00 00 70 10 00 00 74 70 30 30 00 00 0O 00 T tpll....
00055620 oo 00 00 00 &£ OO0 00 00 22 OO0 OO0 0O 54 58 4c 59 0. THLY ;
00055530 Zc 74 70 30 30 Zc 3l Ec 3l 2c 35 31 3E Zc 31 30 SEp00,1,1,512,10
FE 0 e B oo | W
00055640 32 34 Z2c 30 78 33 63 66 37 33 63 36 34 00 00 00 24,0)§§:f?3c54].. EU E‘E . BV‘ il
00055650 oo 00 00 0o B { Information ]
00055660 Total Size Mo selection  bytes
00055670 Fragments Mo selection
00055680
00055690
{ Dietails I
000555a0
000556h0
0005560
00055640
v
3 e = @SelectionJlE‘File Atkributes
Ready Offsek: 0x00000000 (0) Size: 0x000S5654 (349 750): 341,58 KB Hex bytes, 16, Default ANST OWR

La valeur est composée de huit caracteres, qu'il faut remplacer car spécifique a chaque club.
Juste apres le Ox mettre un 0 puis au choix a (pour Home) ou b (pour Away) ou c (pour le gardien). Mettre ensuite
I'ID FIFA et s'il reste des caractéres a remplacer, mettre des points (attention a ne pas supprimer de caractere) :

&5 Free Hex Editor Meo — O X

Fichier Edition Affichage Sélectionnez Opérations  Fawvoris NTFSflux  Outils  Historique Fenétre  Aide

I o . o = 77 eBe | A Tl T g »

FA-HEHE FRE QL2 EIMW AHEGLHNBS E M= g~ @

AW 8%75_0.0_1179664sh X Histarique
—

0004001 | 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 Oa Ob Oc 0d Os Of : ~ | @[_ﬂ Q é—ﬂ &

0003££cO e6 10 a6 08 £8 ba aa aa c6 10 6 00 08 20 B2a 08 i R e X S: £ Default

O003E£d0 | &6 10 c6 08 ea 7€ fd bb c6 10 e6 0B B0 00 aa 8a &.E.80 yeE.2.€.25

0003ffe0 | cf 10 e6 08 e0 8a 88 al o6 10 e6 08 03 02 a2 aa E.z.45" E.2...e? "ﬁ Ouvrir

OO003E££0 | o6 10 &6 00 08 20 Ba 08 €6 10 c6 0B ea 7f fd bb E.z.. S.2.E.&0 =

00040000 cG 10 c5 08 ab a2 aa aa cf 10 c5 08 &aa aa aa aa E.bB.«s22E. R, 2222

00040010 | o6 10 €6 08 02 a2 am &8 6 10 e6 0B 02 a2 22 2a E.2..e% E.2..e"*

00040020 | o6 10 e6 08 &2 8a 20 08 o6 10 e6 08 B8 82 Z2a 80 E.z.ef .E.2.7,*€

00040030 | 69 50 00 00 40 00 10 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00  iP..Beveeeeeeenn

00040040 | 45 41 47 4c 36 34 20 6d 65 74 61 6c 20 62 69 6=  ERGLE4 metal bin

00040050 | 20 61 74 74 6l €3 68 6d 65 6 74 20 &6 6f 72 20 attachment for

00040060 | 72 75 6= 74 69 64 65 20 74 €5 78 74 75 72 65 20 runtime texture

00040070 | 6d 61 6= 61 &7 65 64 65 &= T4 00 00 00 00 OO 0O

00040080 | 7c 40 00 00 06 00 00 OO0 79 73 72 6a 00 00 0O 00 @ Historique|# Volume Navigator
00040090 | 00 00 00 00 =&a 00 00 OO0 00 02 0O 00 56 Ol 0O 0O

0004000 | 74 72 68 73 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 0O Selection o x
000400b0 | 00 02 00 00 a&a 00 00 OO 00 OO OO 00 OO0 OO0 OO OO o] i E | 7.4 | lﬁ =
0004000 | 70 10 00 00 74 70 30 30 00 00 OO 00 OO0 00 OO 0O

00040040 | 6£ 00 00 00 21 00 00 00 54 58 4c 59 2c 74 70 30 l Information

00040020 | 30 2¢ 31 2c 31 2c 35 31 32 2c 35 31 32 2c 30 78 Taille totale Pas de sélection octets
000400£1 | 30 61 31 31 37 39 36 36 00 00 0O 00 00 00 OO 0O Fragments Pas de sélection

00040100

00040110 R

00040120

00040130

00040140

00040150

00040160

00040170

00040180 V
M > Attributs du fichier
Ready Décalage: (k0004001 (262 385) Tailles 000040100 (262 400): 256,25 Ko Hex octets, 16, Default ANSI OVR




&5 Free Hex Editor Neo

Fichier Edition Affichage Sélectionnez Favoris  NTFSflux  Outils

Opérations
Za-HEAE& N

Historique

Fenétre  Aide

R~ | < ol 101 31 BB % | (@

FRE 28

| Frangais

Historique

000400£8 00 01 02 03 04 05 06 07 OB 09 Oa Ob Oc 0Od Oe Of

#.!.8°**E.2.. 5.
2.E.80 YoE.2.€. %5
E.z.45 E.z...e?
E.®.. S.2.E.80 9»
E.B ge?3g A 2332
E.2. .0 " E.2..0"*
E.2.05 .E.2.",*€

0003££cO e6 10 a6 08 f8 ba aa aa cf 10 e6 00 O8 20 &a 08
0003££d40 €6 10 c6 08 ea 7f fd bb c6 10 e6 08 80 00 aa 8a
0003££e0 c6 10 e6 08 e0 Ba &8 a0 c6 10 e6 08 O3 02 a2 aa
0003£££0 c6 10 6 00 08 20 &Ba 08 e6 10 c6 OB ea 7L fd bb
00040000 c6 10 c5 08 aba? amama c6 10 c5 08 @a aa @&aa aa
00040010 cé 10 e6 08 02 a2 aa a8 c6 10 e6 08 02 a2 22 2a
00040020 c6 10 6 08 a2 Ba 20 08 c6 10 e6 O @88 82 2a 80
00040030 69 50 00 00 40 00 10 00 00 OO 00 00 OO0 00 00 00
00040040 45 41 47 4c 36 34 20 6d 65 74 61 6c 20 62 69 Ge
00040050 20 61 74 74 61 63 68 6d 65 6e T4 20 66 6 T2 20

ERGL64 metal bin
attachment for

+# Default

Quvrir

S, Exiture (6 Eléments )

%, Ecriture 0x31 at 0x400f2
S, Ecriture 0x30 at 0x400f3
%, Ecriture 0x36 at 0x400f4
S Ecriture 0x30 at 0x400f5
%, Ecriture 0x30 at 0x400f6
. 8, Ecriture 0x2e at 0x400f7

i 5 ¥
@

/7]

L ox

AR N R T

runtime texture

00040080 7275 6e 74 69 6d 65 20 T4 65 T8 74 TS5 72 65 20
00040070 6d 61 6e 61 &7 65 64 65 62 T4 00 00 00 00 0O 0O

00040080 7c 40 00 00 O& OO0 00 OO 79 73 72 6a 00 00 00 00
00040030 00 00 00 00 =a OO0 0O OO 0O 02 00 OO0 S& 01 00 0O
000400a0 74 72 68 73 00 00 00 0O 0O OO 0O OO OO0 00O 0O 0O
000400k0 00 02 00 00 =a 00 0O OO 0O OO 0O OO OO0 OO 0O 00 A e e
000400c0 70 10 00 00 74 70 30 30 00 00 00 00 OO0 00 0O 00
00040040 6f 00 00 00 21 00 00 00 54 58 4c 59 2c 74 70 30
000400e0 0 2¢ 3126 31.3¢ 3531 32 ¢ 85°3F 32 Je 3078
000400£8 30 61 31 30 36 30 30 2 @@ 00 00 00 OO0 00 0O 0O
00040100
00040110
00040120
00040130
00040140
00040150
00040160
00040170

@Historique ™ Volume Navigator

Sélection

1
BTE- IR gl

Bl Information i
Taille totale  Pas de sélection  octets
Fragments Pas de sélection

L R ) 0
0,1,1,512,512, 0x
0810600 f] ... ..

Détails H

00040180 M
< > =9 Sélection |5 Attributs du fichier

Ready Décalage: (xD00400f3 (262 392) Taille: 0x00040100 (262 400): 256,25 Ko Hex octets, 16, Default ANSI OVR

Puis sauvegarder (faire ¢a pour tous ses kits FSH) :

Etape 6 :

Copier les kits FSH dans le dossier racine du jeu (en général C:\Program Files (x86)\Origin Games\FIFA Manager 14).
Ouvrir I'éditeur, et dans I'onglet Tenue, avec le menu déroulant, aller chercher le nom du kit créé pour I'attribuer au
club. Les 2 boutons de kits au centre sous le visuel vont étre activés :

Pe naktop FIFA MANAGER 09 - Kny6 - Chad
= 11 7243
Fnasnusl Jrtnema OphS ICTauMUHI MC‘I’UDHR} I 70 1m0
s Al [ 5023 [ st
N HIIIFII.’ YHuKkaMEHEA 1Chad ;J 5000 0 5030
Domawnnas 1 - - bzl
- KonminenT = 0 7928
—
Appuica et || " Il ~ ‘m‘ 0213
= == - Tpucsl 0 25016
acTpoiku KoH =
————— | Dowews ———— 7 ﬁ | | 022194
- CTpana e J— l_1 0 137m
Central African Feg 7 6506
[ Femnet 0 [ 159
Em’vg; | HomawHas 1 - - i] 27
ote d' Ivoire r
0 B8
Dilbouti locTegan 1 - - 5 =
EH Etungu i UEer Homepos
s ) o " 0 [T07a
E quatarial Guinea ovawras | [ Kpacren o
Eritrea L W 2. 31 129
E thiopia h 4 35609
Gabm.ﬂ ¢ Monokerue atdGners 1 il e
Gambia .=
Ghana Nomauman — |Coesa b
Guinea TacTean Cresa =
Guinea-Bizsau bHCpep
K ernpa I
\[isnthn CyuaiiHo ] Cryuaiiqo (1) ] b}
iberia |
Libya Cysaiiro (] ] JomaiHan I UnukaneHan [0)  Yeukanenaa [ | Focresas E.UB—]
tadagazcar copHeE
M alawi
\al P fsreHTE)
_— [
Mauritania . T
i awritiuis i
Morocco Chad j 4 Ok, E"
Hacrpoiiku Crpane: I | | Hacrpoikn Knyta f > Cocrae Komanae! |7 .,|k 3anHos Tekywei Gas B Wrpy I
® 2003 Electoric Arts Inc. Bee npasa sawmwenst NMepeson; MACTEP [wwa fitam ). Bepews: 1.3




Faire OK, puis Ecrire base actuelle, et enfin le menu Fichier/Sauvegarder.
Quitter I'Editeur et démarrer une nouvelle partie.

Notes :
- Sile kit FSH doit étre modifié, il n'est nul besoin de retourner le sélectionner dans I'Editeur. Il faut juste
conserver les mémes fichiers FSH comme base de travail, afin de conserver I'ID paramétré avec I'Editeur

Hexadécimal. Il est donc possible de changer de kits FSH en cours de partie.

- Siles réglages du fifa.db (cols/couleurs/numéros...) ne sont pas comme souhaité, il est possible de reprendre
|'étape 4 de ce tutoriel et de modifier. Cela sera fonctionnel dans une partie en cours.

FIN DU TUTORIEL

Fifa Club Manager

http://fifa-club-manager.fr




